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Î Idea i zastosowanie
Î 0ÒÏÔÏËĕč "/ / 40
Î 0ÒÏÔÏËĕč $ ( #0
Î - ÏŀÌÉ× ÏĢÃÉ $ ( #0
Î Konfiguracja serwera DHCP
Î !ÔÁËÉ Ú × ÙËÏÒÚÙÓÔÁÎÉÅÍ  ÐÒÏÔÏËÏčÕ $ ( #0
Î DHCP a IPv6



Î 3ÉÅÃÉȟ ×  ËÔĕÒÙÃÈ × ÉÅÌÅ ËÏÍ ÐÕÔÅÒĕ×  ÐÒÁÃÕÊÅ ÊÁËÏ 
terminale

Î 0ÒÏÔÏËÏčÙ "/ / 40 É $ ( #0 ÚÏÓÔÁčÙ ÚÁÐÒÏÊÅËÔÏ× ÁÎÅȟ 
ŀÅÂÙ ÄÏÓÔÁÒÃÚÁç ËÌÉÅÎÔÏÍ  ÐÁÒÁÍ ÅÔÒÙ ËÏÎÆÉÇÕÒÁÃÙÊÎÅ 
ÐÒÏÔÏËÏčÕ 4#0Ⱦ)0 ɉnp. adres IP)

Î $ ÚÉöËÉ ÔÅÍ Õ Í ÏŀÌÉ× Á ÊÅÓÔ ÚÍ ÉÁÎÁ ÔÅÊ ËÏÎÆÉÇÕÒÁÃÊÉ ȵ×  
ÊÅÄÎÙÍ  Í ÉÅÊÓÃÕȱ ɀ na serwerze

Î Zmiana ta jest propagowana automatycznie do 
ËÏÍ ÐÕÔÅÒĕ×  ËÌÉÅÎÃËÉÃÈ 



:ÁÓÁÄÁ ÄÚÉÁčÁÎÉÁ É ÚÁÓÔÏÓÏ× ÁÎÉÁ



Î BOOTP ɀBootStrap Protocol
Î 3čÕŀÙ ÄÏ ÁÕÔÏËÏÎÆÉÇÕÒÁÃÊÉ ÓÔÁÃÊÉ ÒÏÂÏÃÚÅÊ
Î +ÏÍ ÕÎÉËÁÃÊÁ Í ÉöÄÚÙ ÓÅÒ× ÅÒÅÍ  É ËÌÉÅÎÔÅÍ  ÚÁ 
ÐÏÍ ÏÃä 5 $ 0 

Î / Í ĕ× ÉÏÎÙ ×  2&# ίΫΧ
Î Zadania:
Í7 ÙÓÚÕËÁÎÉÅ × čÁÓÎÅÇÏ ÁÄÒÅÓÕ )0 ɉËÌÉÅÎÔɊ
ÍWyszukanie adresu IP serwera BOOTP
Í7 ÙÓÚÕËÁÎÉÅ ÐÌÉËÕȟ ËÔĕÒÙ ÚÏÓÔÁÎÉÅ ÚÁčÁÄÏ× ÁÎÙ É 

uruchomiony na maszynie klienta



Î Praca w trybie klient-serwer:
ÍKlient ɀ 68/UDP
ÍSerwer ɀ 67/UDP
Í0ÒÏÔÏËĕč "/ / 40 ÄÚÉÁčÁ ×  ÔÅÊ ÓÁÍ ÅÊ × ÁÒÓÔ× ÉÅ ÃÏ 
ÐÒÏÔÏËĕč )0ȟ ÄÌÁÔÅÇÏ Í ÏŀÅ ÂÙç ÐÒÚÅËÁÚÙ× ÁÎÙ ÐÒÚÅÚ 
routery

Î $ × Á ÒÏÄÚÁÊÅ ÐÁËÉÅÔĕ× ȡ
ÍZapytanie 
Í/ ÄÐÏ× ÉÅÄľ



0 8 16 24 31

operacja 4ÙÐ ÓÐÒÚöÔÕ $ čÕÇÏĢçHA ,ÉÃÚÂÁ ÓËÏËĕ×

xid

Liczba sekund flagi

Adres IP klienta

Przydzielony adres IP klienta

AdresIP serwera

Adres IP bramki

!ÄÒÅÓ ÓÐÒÚöÔÏ× Ù ËÌÉÅÎÔÁ ɉΧά ÏËÔÅÔĕ× Ɋ

Nazwa serwera (64 oktety)

0ÌÉË ÓÔÁÒÔÏ× Ù ɉΧΨή ÏËÔÅÔĕ× Ɋ

Opcje producenta (64oktety)


